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Filter A:

Ett fosters hjartljud slar med en frekvens av 120-160Hz. Det kan ibland vara svart att héra 6ver
mammans vilopuls. Detta filter forstarker fostrets hjartfrekvens och slapper samtidigt igenom
mammans hjartljud relativt opaverkat.

Filter B:

Under inspelningar kan det ibland férekomma sinusformade stérningar som man inte 6énskar ha

med i uppspelninge, t.ex. fran en maskin som piper. Detta filter &r designat for att ta bort just en saddan
storning, har med frekvensen 5kHz

Filter C:

Elektriska apparater som kopplas till natet genererar ofta stérningar runt 50 Hz (elnatets frekvens).
Det kan leda till storningar, t.ex. i form av ett brummande ljud pa uppspelningar eller ett flimmer i
ljusror. Detta filter ska sitta i en telefon och filtrera bort lagfrekvent brus men slappa igenom tal med
frekvenser fran 200 Hz och uppat.

Filter D:

Om en ljudinspelning innehaller fler frekvenser an de hérbara kan energi ga at i onédan da hogtalaren
spelar upp dessa. Detta filter har till uppgift att filtrer bort sadana "onédiga" frekvenser ifran en
inspelning innan uppspelning. Man hoér ca i omradet 20Hz till 20 kHz.

Filter E:

Nar man samplar (spelar in) en signal sa kan frekvenser som ligger ovanfor det intressanta omradet
skapa s.k. vikningseffekter vilket skapar spokfenomen i den inspelade signalen. Detta filter slapper
igenom intressanta frekvenser (upp till 100kHz) men filtrerar bort 6vriga vid en inspelning av
fladdermdss.
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